Application form for the certification of the GeoGebra user1 / expert2 / trainer3
Name: Dagmar Szarková
Affiliation: Institute of natural sciences, humanities and social sciences, Faculty of Mechanical Engineering, Slovak University of Technology in Bratislava, Slovak Republic
Address: Nám. slobody 17, 812 31 Bratislava, Slovak Republic 
Contact details: e-mail – dagmar.szarkova@stuba.sk
Short CV:
Work’s Practices  Zamestnanie a činnosti: 

1974 to 1975: Stredná všeobecně vzdělávací škola ve Val. Kloboukách (učiteľ)
1975 to present: Faculty of Mathematics, Physics and Informatics, Department of Algebra, Geometry and Didactics of Mathematics, Comenius University, Bratislava, Slovak Republic (university teacher/assistant lecturer)
1997 to present: Editorial works ( Proceedings of Seminars (later the Symposium) on Computational Geometry (in Slovak and English language)
2004 to present: Editorial works ( Slovak Journal for Geometry and Graphics – G (in Slovak and English language)
1983 to present: member of the organizing committee of several (niekoľkých každoročne konaných) annual conferences

2004 to present: member committee (Secretary) of Slovak Society for Geometry and Graphics

2004 to present: Studying external doctorate at FMFI UK
Professional qualifications:
1974 – Certificated teacher of Mathematics and Descriptive Geometry
1980 – RNDr.: Descriptive Geometry
thesis on the topic – dizertačná práca na téma: Modelling selected surface

Participation in projects:
Institutional research projects:
1991 – 1993: Interakcia a vzájomné ovplyvňovanie predmetov The interaction and mutual influence subject Computer Graphics and Constructive Geometry
VÚ 330/C
1994 – 1996: Geometric Structures of Computer Graphics
1997 – 1998: Interactive Learning Material
1999 – 2001: Geometry on Internet
2002 – 2003: Geometric Structures of Computer Graphics
International project:
2006 – 2008: EVLM - European Virtual Laboratory of Mathematics, Project Leonardo da Vinci Programme No. SK/06/B/F/PP/177436
Publications:  

(See  http://www.evlm.stuba.sk/~szarkova/apublikacie.htm)
6 scientific publications in journals
42 publications in proceedings
7 university textbooks and 1 monography
8 internal texts
6 educational programs

25 citacií – na 20 publikovaných prác  25 citations on the 20 publications

Zameranie vo vedecko výskumnej a pedagogickej činnosti:

The focus of scientific research and teaching activities:

a. Interakcia a vzájomné ovplyvňovanie predmetov Počítačová grafika a Konštruktívna geometria 

The interaction and mutual influence subjects Computer graphics and Constructive Geometry
b. Tvorba grafického softwaru pre predmet Počítačová grafika a Konštrukčná geometria

Creation of graphic software for the subject Computer Graphics and Constructive Geometry
c. Počítačové spracovanie plôch v trojrozmernom priestore, predovšetkým plôch obalových, priamkových, plôch konštantného spádu a ďalších. 

Computer processing of surfaces in three-dimensional space, in particular the surfaces of envelope, ruled, surfaces with constant slope and others.
d. Tvorba interaktívnych textov 

Create interactive texts

Zoznam prác týkajúcich sa výučby: 
List of works relating to the teaching:
a. Demonštračné a výučbových programy vytvorené v programovacom jazyku QB Basic
Demonstrations and educational programs created in the Basic programming language QB
1. KGPLOCHY - Modelovanie valcových, kužeľových, rotačných a skrutkových plôch daných riadiacou (určujúcou) čiarou (slovenská + anglická verzia)

1. KGPLOCHY - Modelling of cylindrical, conical, rotational, helix surfaces determinate by generatrix curve (slovak and english version)
2. KLAS_E_D - Určenie typu kvadratickej plochy danej rovnicou: Ax2+By2+Cz2+2Dxy+2Exz+2Fyz+2Gx+2Hy+2Kz+L=0 (slovenská)

2. KLAS_E_D - Identify the type of a quadratic surface given by equation (slovak version)
3. KLAS_D - Určenie typu a kresby kužeľosečky danej rovnicou:  Ax2+Bxy+Cy2+Dx+Ey+F=0 (slovenská)

3. KLAS_D - Identify the type of conic section given by of the equation and their drawing (slovak version)
4. CYKLOIDY - Výučbovo-demonštračný animačný program s možnosťou kresby cykloíd daných vlastnými dátami. (slovenská)
4. CYKLOIDY - Education-demonstration program with the possibility of animation drawings cycloides own the data (slovak version)
5. KUBIKY Výučbovo-demonštračný program s možnosťou modelovania Fergusonovej, Bčzierovej a Coonsovej kubiky. (slovenská)
5. KUBIKY Education-demonstration program with the possibility of modelling Ferguson, Bézier and Coons cubic. (slovak version)
6. DU-T-N-B - Program vhodný pre kontrolu výpočtu vektorovej rovnice Fergusonovej, Bčzierovej a Coonsovej kubiky a jednotkových vektorov dotyčnice, normály, binormály, 1.krivosti a 2.krivosti v danom bode kubiky (slovenská)
6. DU-T-N-B - Program suitable for control of parametric representation of Ferguson, Bézier and Coons cubic, and a unit vector of tangent, normal, binormal, 1. curvature and 2. curvature in given the point on cubic (slovak version)
7. VYP-TNB - Program pre kresbu a výpočet jednotkových vektorov dotyčnice, normály, binormály, 1.krivosti a 2.krivosti v danom bode Fergusonovej, Bčzierovej a Coonsovej kubiky (slovenská) 

7. VYP-TNB - Program for design and calculation of unit vectors tangent, normal, binormály, 1. curvature and 2. curvature at that point Ferguson, Bézier and Coons cubic. (slovak version)
8. PL_COONS - Výučbovo-demonštračný program s možnosťou modelovania Coonsovej záplaty danej okrajovými čiarami nad jednotkovým štvorcom. (slovenská)

8. PL_COONS - Education-demonstration program with the possibility of modelling Coons patches of the boundary lines of the unit square. (slovak version)
9. DU-COONS - Program vhodný pre kontrolu výpočtu vektorovej rovnice Coonsovej záplaty danej okrajovými čiarami nad jednotkovým štvorcom a výpočtu vektorových rovníc u-kriviek a v-kriviek danej záplaty. (slovenská)
9. DU-COONS - Program suitable for control of vector calculation equation Coons patches the boundary lines of the unit square and the calculation parametric representation of parametric u-curves and v-curves of the patches. (slovak version)
10. P_BEZIER - Výučbovo-demonštračný program s možnosťou modelovania Bézierovej záplaty danej sieťou uzlových bodov 4x4 alebo 5x3. (slovenská)
10. P_BEZIER - Education-demonstration program with the possibility of modelling Bézier patches of the network knotes 4x4 or 5x3.

b. Elektronicské učebné materiály Electronics education materials
(See http://slovak.evlm.stuba.sk/elearning/ - geometria)
11. Definície, vlastnosti kužeľosečiek a úlohy o nich (Definitions, properties of conic sections and examples for them)
12. Rezy kužeľovej plochy riešené v Mongeovej projekcii a kolmej axonometrii (Intersections of conical surface solved in Monge method and orthogonal axonometry)
13. Polohové a metrické úlohy v Mongeovej projekcii – príklady na precvičenie (Problems on superposition of space figures and metric problems in the Monge method - examples of practice)
14. Osová afinita a stredová kolineácia – príklady naprecvičenie (Axial affinity and central collineation - examples of practice
)
15. Rezy jednoduchých plôch a telies v Mongeovej projekcii a kolmej axonometrii – príklady naprecvičenie (Intersections of elementary surfaces and solids in in the Monge method and orthogonal axonometry - examples of practice)
16. Polohové a metrické úlohy v kolmej axonometrii – príklady naprecvičenie (Problems on superposition of space figures and metric problems in the orthogonal axonometry - examples of practice)
17. Rez hyperboloidu v Mongeovom premietaní (Planar intersection of the one-sheed hyperboloid in the Monge method)
18. O anuloide (About a torus)
19. Rovnice kvadratických plôch a ich zobrazenie (Equations of the quadratic surfaces and their displaying)
20. Modelovanie elipsy (Modelling of the ellipse)
21. Modelovanie hyperboly (Modeling hyperboly)
22. Modelovanie paraboly s osou || x (Modelling of the parabola with the axis parallel to the axis x)
23. Modelovanie paraboly s osou || y (Modelling of the parabola with the axis parallel to the axis y)
24. Rytzova konštrukcia (Rytz´s construction)
24. Cycloides – cycloides different types and their modelling 
25. Epicycloid

26. Hypocycloid
27. Pericycloid
28. Ortocycloid
29. Evolvent of circle
Poznámka: Väčšina statických obrázkov bola vytvorená v kresliacom software Corel, animačné obrázky v texte 11 boli vytvorené v matematickom systéme Maple a v systéme GeoGebra bolivytvorené materially 20 – 24 a 26 - 29.
Note: Most of the static image was created in Corel - software paint, animation images in the text 11 were created in the mathematics software Maple and materials 20 – 24 and 26 - 29  was created in GeoGebra.
List of attached sample materials: 
modules with using of GeoGebra at University (elearning materials)
· Modelling of the ellipse 
· Modeling hyperboly 
· Modelling of the parabola with the axis parallel to the axis x
· Modelling of the parabola with the axis parallel to the axis y
· Rytz´s construction
· Epicycloid

· Hypocycloid

· Pericycloid

· Ortocycloid

· Evolvent of circle
Post, current and planned GeoGebra activities: 
- Školiteľka GeoGebry na národnej úrovni v slovenskom jazyku

- Tvorba výučbových modulov pomocou systému Geogebra a materiálov pre študentov technickej univerzity pre lepšie pochopenie vysokoškolského učiva matematiky a geometrie
-  GeoGebra educator at the national level in the Slovak language
-  Creation of teaching modules through the system Geogebra

-  Creation of materials for students of technical universities for better understanding of higher mathematics and geometry curriculum.
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